STAV 3D

Socharina a prace v 3D
Klara Huskové Smyczkové a Tereza Simkova

Trochu se bude stavét, trochu Cekat, trochu bourat. Budeme experimentovat
v prostoru s kostkami LEGO®©. Zkusime na chvili narusit architektem vytvoreny
prostor expozice a nespadnout pfi tom ze zidle.
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NGP IRL

Prace s multimédii — objekt, obraz, zvuk
Sérka Matouskova a Michaela Trpisovskéa

Co je vlibec v galerii? Jak to vypada? Co si o tom myslet? Pojdme si udélat trochu
Cas a galerii se jen tak projit. Z uméleckych dél se stanou reels, které k nepoznani
proméni zvuk. Z linie se stane objekt. Z obraz( jiné obrazy. Uméni je tu pro vSechny.
Atohle je tvaj pfibéh... o ném!

p.s. Mobil s sebou, CapCut vitan
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MIMORAD
Dialog a hra

Katefina Matéjkova & Katerina Luisa Zamazalova

Co vSechno je uméni? Muze byt mic¢ s hfebiky umélecké dilo? Nebo vyhozeni Spejli
do vzduchu? Ma uméni vabec néjaké hranice? Kdo je nastavuje? Jsou hranice

k néCemu dobré? Objevujte s nami odpovédi na tyto otazky prostrednictvim hry,
pozorovani a sdileni.
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PROZKOUMEJ — VYTVOR - OZVUC (SOCHU)

Prace s hereckymi prvky a audiem
Jana Machalikova a Petra Coufalova

Co asi fika socha, kdyz ma misto ust trubku? Co slySi, kdyZ ma misto usi trychtyfe?
Pojdme spole¢né zkoumat prazvlastni predméty vyhozené, nalezené, opusténeé...
Dejme jim Sanci zaznit tfeba v minutové rozhlasové hie, kterou spolecné vytvofime.
p. s. Mobil s sebou, pfipadné sluchatka.
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